《新簡明世界史》2
教學進度表（2026年更新）

中二課題5
近代歐洲的興起
建議教節（不包括延伸部分）︰
22節*（2節(11週次），每節40分鐘

*本教學進度表以《歷史科課程綱要》的「教節分配建議」為本。
	月份
	週次
	節數
	課題
	教學重點
	教具運用
	課堂練習
	功課
	教學及課外活動

	
	
	5
	從神本走向人本：文藝復興與宗教改革
	1.
認識文藝復興和宗教改革出現的原因
2.
了解人文主義如何促進歷史發展
	多媒體教材

1.
課堂教學簡報
2.
專題式概覽簡報
3.
課本練習答案簡報
4.
習作簿答案簡報
5.
互動地圖
6.
歷史動畫
7.
上課易
印刷品教材

1.
探究式學習教案
2.
課題備課手冊
3.
教冊文字檔
4.
習作簿答案
5.
課題總論習作紙
6.
習作紙
	1.
歷史資料題

· 文藝復興思想對繪畫藝術的影響 (P.16-P.17)
· 對馬丁路德的評價 (P.28-P.29)

	1.
課前自學：小小歷史學家研習室 (P.4-P.5)
2.
習作簿

3.
「翻轉教室」影片工作紙

4.
自主閱讀材料

5.
歷史資料解碼
6.
歷史科答題攻略
	教學活動

1.
短劇演出︰學生分為四人一組，分別扮演教士和平民等角色，以教士遊說人們購買贖罪券為題，演出短劇。
專題研習

1.
研習題目︰中古時代後期歐洲經濟發展是否導致文藝復興出現的主因？

	月份
	週次
	節數
	課題
	教學重點
	教具運用
	課堂練習
	功課
	教學及課外活動

	
	
	
	
	
	7.
技能訓練活動
8.
簡易版溫習筆記
9.
雙語隨堂筆記
10.
課本練習指引
11.
歷史迷因
12.
圖說歷史
互動課堂活動

1.
Kahoot!
2.
Google表單
3.
Nearpod
4.
Plickers
5.
Microsoft Forms
6.
Quizizz
評核資源

1.
試題庫
2.
測驗卷
3.
模擬試卷
4.
課堂小測
應用程式

1.
新漫遊世界史AR VR
	
	
	課後探究活動

1.
寫作活動︰假設你是16世紀的教士，試寫一封短信，表達你對售賣贖罪劵的意見。

考察活動
1.
參觀並拍攝香港富文藝復興特色的建築物圖片，編成相片冊。同學可按照建築物的地區、建築時期等，將圖片分類、整理及編排，並在圖下加上適當的圖註。


	月份
	週次
	節數
	課題
	教學重點
	教具運用
	課堂練習
	功課
	教學及課外活動

	
	
	2
	理性時代：科學革命與啟蒙運動
	1.
講解科學革命與啟蒙運動的由來、發展及影響
2.
分析科學革命與啟蒙運動的特徵
	多媒體教材

1.
課堂教學簡報
2.
專題式概覽簡報
3.
課本練習答案簡報
4.
習作簿答案簡報
5.
互動地圖
6.
歷史動畫
7.
上課易
印刷品教材

1.
探究式學習教案
2.
課題備課手冊
3.
教冊文字檔
4.
習作簿答案
5.
課題總論習作紙
6.
習作紙
7.
技能訓練活動
8.
簡易版溫習筆記
9.
雙語隨堂筆記
10.
課本練習指引
11.
歷史迷因
12.
圖說歷史
	1.
歷史資料題

· 科學家的探索之路 (P.33)

	1.
習作簿

2.
「翻轉教室」影片工作紙

3.
自主閱讀材料

4.
歷史資料解碼
5.
歷史科答題攻略
	教學活動

1.
角色扮演：着學生代入科學革命時期的科學家身分，假設他們提出的理論不被社會接納，他們會採取甚麼回應。
2.
訂立契約：着同學們訂立「歷史課堂契約」，內容包括課堂上的規則、老師和學生的權利與義務等。
3.
課堂辯論：教師可以將學生分為兩組，分別代表支持君權神授的國王派和自由理性的啟蒙派。雙方均須嘗試維護自己立場，並攻擊對方的弊端，最後由教師評審比賽結果。


	月份
	週次
	節數
	課題
	教學重點
	教具運用
	課堂練習
	功課
	教學及課外活動

	
	
	
	
	
	互動課堂活動

1.
Kahoot!
2.
Google表單
3.
Nearpod
4.
Plickers
5.
Microsoft Forms
6.
Quizizz
評核資源

1.
試題庫
2.
測驗卷
3.
模擬試卷
4.
課堂小測
應用程式

1.
新漫遊世界史AR VR
	
	
	專題研習

1.
研習題目︰啟蒙運動如何改變歐洲的發展？
課後探究活動

1.
辯論比賽︰試就「人民有權推翻君主」的題目進行辯論。


	月份
	週次
	節數
	課題
	教學重點
	教具運用
	課堂練習
	功課
	教學及課外活動

	
	
	6
	技術的革新：工業革命
	1.
探討工業革命如何帶來生產技術的突破
2.
講解工業革命帶來的各方面影響
	多媒體教材

1.
課堂教學簡報
2.
專題式概覽簡報
3.
課本練習答案簡報
4.
習作簿答案簡報
5.
互動地圖
6.
歷史動畫
7.
上課易
印刷品教材

1.
探究式學習教案
2.
課題備課手冊
3.
教冊文字檔
4.
習作簿答案
5.
課題總論習作紙
6.
習作紙
7.
技能訓練活動
8.
簡易版溫習筆記
9.
雙語隨堂筆記
10.
課本練習指引
11.
歷史迷因
12.
圖說歷史
	1.
歷史資料題
· 紡織業在英國興起的原因 (P.46-P.47)
· 工業革命後的社會階級 (P.64-P.65)
2.
技能訓練館
· 蒸汽的運用為何是工業革命的轉捩點？ (P.45)
3.
歷史尋寶圖
· 工業革命時期工人生活示意圖 (P.60-P.61)

	1.
習作簿

2.
「翻轉教室」影片工作紙

3.
自主閱讀材料

4.
歷史資料解碼
5.
歷史科答題攻略
	教學活動

1.
課堂討論題目：「人們懂得利用蒸氣來推動機器作生產之用，是工業革命中最重大的發現。」你同意嗎？
2.
課堂討論題目：「倘若農業方面沒有發生改革，城鎮人口就不會增長，甚至工業革命也不會發生。」你同意嗎？

3.
海報設計：試為1851年的萬國博覽會設計一張宣傳海報。
4.
角色扮演：假設學生是19世紀的一位紡織工人，着他們寫下工作環境的情況，並發表意見。



	月份
	週次
	節數
	課題
	教學重點
	教具運用
	課堂練習
	功課
	教學及課外活動

	
	
	
	
	
	互動課堂活動

1.
Kahoot!
2.
Google表單
3.
Nearpod
4.
Plickers
5.
Microsoft Forms
6.
Quizizz
評核資源

1.
試題庫
2.
測驗卷
3.
模擬試卷
4.
課堂小測
應用程式

1.
新漫遊世界史AR VR
	
	
	專題研習
1.
研習題目︰科技進步是促成工業革命的主因嗎？
課後探究活動
1.
故事創作︰以工業革命時期英國為背景，圍繞城市工人的生活創作故事，並與同學分享。

2.
辯論比賽︰以「工業革命帶來的影響，弊多於利」為題，進行辯論比賽。


	月份
	週次
	節數
	課題
	教學重點
	教具運用
	課堂練習
	功課
	教學及課外活動

	
	
	7
	對自由和民主的追求：法國大革命及其歷史意義
	1.
講解法國大革命的由來及影響

2.
簡介法國大革命對舊有政治制度的衝擊
	多媒體教材

1.
課堂教學簡報
2.
專題式概覽簡報
3.
課本練習答案簡報
4.
習作簿答案簡報
5.
互動地圖
6.
歷史動畫
7.
上課易
印刷品教材

1.
探究式學習教案
2.
課題備課手冊
3.
教冊文字檔
4.
習作簿答案
5.
課題總論習作紙
6.
習作紙
7.
技能訓練活動
8.
簡易版溫習筆記
9.
雙語隨堂筆記
10.
課本練習指引
11.
歷史迷因
12.
圖說歷史
	1.
歷史資料題
· 法國大革命前的法國社會 (P.72-P.73)
2.
技能訓練館
· 拿破崙是英雄嗎?理解對歷史人物的不同看法 (P.86-P.87)

	1.
習作簿

2.
「翻轉教室」影片工作紙

3.
自主閱讀材料

4.
歷史資料解碼
5.
歷史科答題攻略
	教學活動

1.
課堂討論︰教師可把全班分為六組。兩組代表資產階級、兩組代表工人，另外兩組則代表農民，然後寫下他們對路易十六不滿的原因。

2.
角色扮演︰全班分為兩組，一組代表第三等級，另一組則代表國王及貴族，分別發表其反對或維護税制的原因，以訓練學生的歷史代入感。
3.
課堂討論題目：拿破崙的冒起，是不是時勢造英雄？
4.
角色扮演︰着學生扮演維也納會議的成員，他們的國家領土曾被拿破崙侵佔，國王亦被推翻。他們會在會議上中提出甚麼要求？ 




	月份
	週次
	節數
	課題
	教學重點
	教具運用
	課堂練習
	功課
	教學及課外活動

	
	
	
	
	
	互動課堂活動

1.
Kahoot!
2.
Google表單
3.
Nearpod
4.
Plickers
5.
Microsoft Forms
6.
Quizizz
評核資源

1.
試題庫
2.
測驗卷
3.
模擬試卷
4.
課堂小測
應用程式

1.
新漫遊世界史AR VR
	
	
	專題研習
1.
研習題目：法國大革命對今日社會的影響。
課後探究活動
1.
標誌設計：試設計象徵「自由、平等、博愛」思想的標誌。
2.
日記寫作：假設你是拿破崙的部下，試以日記形式，寫下滑鐵盧戰役的經歷。


	月份
	週次
	節數
	課題
	教學重點
	教具運用
	課堂練習
	功課
	教學及課外活動

	
	
	2
	15至18世紀亞洲文明的狀況（以印度蒙兀兒帝國和土耳其鄂圖曼帝國為例）（延伸部分）
	1.
介紹蒙兀兒帝國和鄂圖曼帝國的成就
2.
分析兩帝國在後期分別遇上的問題
	多媒體教材

1.
課堂教學簡報
2.
專題式概覽簡報
3.
課本練習答案簡報
4.
習作簿答案簡報
5.
互動地圖
6.
歷史動畫
7.
上課易
印刷品教材

1.
探究式學習教案
2.
課題備課手冊
3.
教冊文字檔
4.
習作簿答案
5.
課題總論習作紙
6.
習作紙
7.
技能訓練活動
8.
簡易版溫習筆記
9.
雙語隨堂筆記
10.
課本練習指引
11.
歷史迷因
12.
圖說歷史
	1.
綜合評估 (P.104-P.107)
	1.
習作簿

2.
「翻轉教室」影片工作紙

3.
自主閱讀材料

4.
歷史資料解碼
5.
歷史科答題攻略
	專題研習
1.
研習題目：比較蒙兀兒帝國和鄂圖曼帝國衰落原因的重要性。
課後探究活動
1.
製作圖片冊︰搜集有關蒙兀兒與鄂圖曼建築的照片，編成圖片冊。


	月份
	週次
	節數
	課題
	教學重點
	教具運用
	課堂練習
	功課
	教學及課外活動

	
	
	
	
	
	互動課堂活動

1.
Kahoot!
2.
Google表單
3.
Nearpod
4.
Plickers
5.
Microsoft Forms
6.
Quizizz
評核資源

1.
試題庫
2.
測驗卷
3.
模擬試卷
4.
課堂小測
應用程式

1.
新漫遊世界史AR VR
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